




















Тестування локалізації



Тестування локалізації
• Мета:

визначити коректність перекладу гри

• Вимоги до тестувальника:
знання мови локалізації

• Спосіб проведення:
послідовна перевірка на коректність 
перекладу елементів інтерфейсу, 
підказок, анімацій, відеофрагментів тощо



Тестування сумісності



Тестування сумісності
• Мета:

визначити працездатність гри та коректність 
користувальницького інтерфейсу на різних 
пристроях та/або в різному програмному 
оточенні

• Вимоги до тестувальника:
знання особливостей та характеристик 
різних пристроїв, знання методів та 
інструментів автоматизованого тестування

• Спосіб проведення:
послідовна перевірка на коректність 
відображення та функціонування елементів 
гри при зміні програмного та/або 
апаратного оточення



Нетривіальні задачі тестування

Тестування ігрового інтерфейсу

Тестування процесу гри



Експертне та 
користувальницьке тестування

• Фокус-групи

• Ретроспективне анкетування

• Бета-тестування

• Тестування ігрового інтерфейсу та 
процесу за записами реакцій гравця




